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Resumo

O objetivo deste texto € orientar o professor do
ensino fundamenta e do ensino médio nautilizagdo do
jogo educativo Evoluindo Genética (Pavan & cols.,
1998) editado pela Editora da UNICAMP
(www.editora.unicamp.br) como um instrumento de
apoio eestimulo ao ensino de Genética. Ojogo €sim-
plesemodular, permitindo aprontamodificacéo, adi-
cao ealteracdo. Nesse sentido, 0 model o apresentado
propde muito maisum s stemade estimulo emobilizacdo
do ambiente escolar do que umapropostadidaticade
contelido. A proposi¢éo da utilizagdo dos jogos tem,
como objetivo, estimular aparticipacdo dosal unos, pois
o apeloludico atuacomo umfator atrativo, gudaaagre-
gar os estudantes e apromover o desegjo de continuar
participando daatividade. Além disso, € um material
didatico apropriado parafacilitar o traba ho dosprofes-
sores (doseducadores), princi palmente em escolascom
PpOUCOS recursos e preocupados com aquestdo do inte-
resseedamotivacdo dosalunose, especificamente, para
0s professores, atuacomo material de estudos e apri-
moramento. A organizagéo de uma Olimpiadade co-
nhecimento mobilizaosalunos, osprofessoreseaesco-
la. Sugerimos aindaautilizagdo do jogo como um mo-
delo paraa ampliacéo das questdes em Genéticae o
material, como base paraaconstrugdo de novostemas.

Osjogos Evoluindo Genéticae Embaralhando o
DNA (sugeridos como materiais complementares) po-
dem ser adquiridos naEditoradaUNICAMP.

1.Introducéo
A propostadaOlimpiada Evoluindo Genéticaé
0 uso dejogos como um instrumento de estimul o abus-
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cado conhecimento. Ao competir, tendo como meio o
conhecimento, pretende-se agregar aeleumvalor in-
trinseco que ndo é evidente paraumaparcel asignificati-
vadapopulacéo.

O uso dosjogostem se mostrado especia mente
util ao setrabalhar com aatualizac&o do professor do
ensino médio efundamental que € um processo extre-
mamente delicado, masfundamental parao sucesso de
qualquer propostade melhoriado ensino. Atravésdo
uso dejogos, observamos que esse processo flui natu-
ralmente, reduzindo deformasignificativao traumade
apontar falhas na capacitacdo de um profissional que
acumulafaltade condigdes detraba ho e apoio reduzi-
do.

2. Evoluindo Genética, 0jogo.

Evoluindo Genéticaéum jogo detabuleiro con-
tendo 800 perguntas erespostas (trés aternativas), in-
cluindo osprogramas curricul ares de Genéticado ensi-
no fundamental (248 perguntas) e médio (552 pergun-
tas). Podem jogar até 6 pessoas ou grupospor vez, ea
durac&o de umapartidaémenor do que 40 minutosde
umaaularegular.

O objetivo do jogo é caminhar pelas bases
nitrogenadas de umamoléculade RNA, com pinose
dados, respondendo corretamente as perguntas. O
carater inclusivo do jogo é dado pel o procedimento que
premiao acerto darespostacorreta, permitindo ao par-
ticipante andar duasvezes o nimero de casas obtido no
dado, ndo punindo o participante que erraalgumares-
posta, permitindo que ele ande 0 nimero de casas obti-
do no dado, sem retornar como umapuni¢ao. O resul-
tado € que um participante, tirando 2 pontos nos dados



e acertando arespostacorreta, andaum total de quatro
casas; um segundo participante, tirando 12 pontos nos
dados e errando a resposta, anda as 12 casas. Dessa
maneira, um & uno pouco preparado e, consequientemen-
te, pouco interessado percebe que, apesar de suacon-
dic&o deinferioridade no conhecimento, pode competir
e ter aemocao de participar. Esse aluno participante
acaba acertando umaquestéo e o que seobservaé que
haaté um estimulo maior paraele do que parao auno
mai s preparado. Esse aspecto € fundamental parao su-
cesso do projeto, poistransformao comportamento do
aluno eavisio do professor.

A elaboracéo dojogofoi financiadapel o Progra-
maPro Ciéncias CAPES/FAPESP/SBG efoi elabora
do com acolaboragéo de professorasde Biologiae Ci-
éncias de escolasdaregido de Campinas, SP. Suaedi-
cdo foi patrocinada pela UNICAMP, depois pela
FAPESP e pelo CNPg.

3. Olimpiada Evoluindo Genética

A partir de 1999, dentro do ProgramaPro-Cién-
ciasCAPES/FAPESP/SBG desenvolvemosas Olimpi-
adas como um mecani smo de aperfei coar N0Ssos cur-
sosde atualizacgo em Genética. As Olimpiadasforam
financiadas também pela UNICAMP, pela SBG por
vériasentidades e prefeituras e, em 2002, pelo CNPg,
naformadeumaOlimpiadaNaciona Evoluindo Gené-
tica, contando com aparticipacdo demais 10 universi-
dadesdetodo pais. Participaram dessas Olimpiadasmais
de 500.000 alunos de ensino médio e fundamental, na
suagrande maioriade escolas publicas. Vérias aces
complementares|ocaisforam desenvolvidas como, por
exemplo, otraba ho daprofessoraRenataCastelo Bran-
co (Castelo Branco, 2005) naUniversidade Federa do
Piaui.

O processoinicia-se com adistribuicdo dejogos
Evoluindo Genéticaparaos professores de escolasde
nivel médio ou fundamental. Esses professores podem
redlizar, em suasescol as, acompeticao individua ouem
grupos. Um efeito observado € o estimul o ao professor
deseatudizar, umavez que as perguntasabrangem uma
vastagamade assuntos de complexidade varidvel. O
termo evoluindo sugereo procedimento deseiniciar com
questdesmaissimpleseir incorporando as outras ques-
tOes.

A divisdo defichasem questBesdo ensno médio
edofundamental permiteaparticipacdo conjuntadeau-
nosdosdoisniveiseumase ecdo posterior de questfes
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pode estabel ecer outros nivei sde participacao, caso hgja
interesse. Um sistemade chaves eiminatérias permite
redlizar competicdes com um grande nimero deaunos
nuMaescolaou mesmo entre escol as.

O jogo pode ser usado antes de se apresentar a
matéria(facilitado pelaregrade ndo perder ascasasao
errar as respostas), durante a apresentacéo ou depois
deladependendo do professor.

Entre aapresentacdo do jogo aosalunoseacom-
peticao, édesgjavel que sedisponibilizem osjogospara
0s aunos para que hgjatempo de contato e prepara-
¢a0. Esse procedimento geraumasérie dedividas que
podem ser trabal hadas pel o professor ou serem resolvi-
daspelos propriosaunos.

Sugerimos sempre premiar os vencedores com
algo smbdlico eampliar a0 méximo o nimero deven-
cedores, sgjapor classe ou por grupos, gerando um es-
timuloadiciond.

4. Criandoum contetido préprio

O jogo apresentaum conjunto de questdes que
pode ser trabal hado com os alunos num primeiro mo-
mento. A propostado jogo ndo éago pronto, masum
sstemaem evolucdo, umaprovocaco. A facilitacdo atra-
vés do contato com o material, e a conseqlente
familiarizacdo, devem gerar sugestdes de modificagtes
e adi¢des na linguagem, naforma e no conteido. As
questdes colocadas em fichasfacilitam asalteracbese
adicles.

Observamos que, apésumaconferénciapelo pro-
fessor responsével, aparticipacdo do auno éestimula
dacom asugestéo dapossibilidade de cadaum ou cada
grupo adicionar umaou Vérias questdes ao conjunto.
Esse processo estimulaaleituraeapesguisaminuciosa
pelo auno visando criar questdesparadificultar ojogo
paraos outrosa unos ou grupos.

A construcdo de um conjunto de questées permi-
te a criagdo de um conhecimento contextualizado e
regionalizado. A evolugdo natural do processo éaintro-
ducdo de novostemas. O Nnosso contato com os profes-
sores em escolas, em mais de uma dezena de estados
brasileiros e centenas de cidades, levaram-nosacria-
¢ao dojogo Evoluindo Salide contendo 19 temas, além
de Genética. Nasescolas, esse método permite, através
dacontextuaizagéo do conhecimento, umaparticipacao
ativae umacontempl acéo daindividualidade edaiden-
tidade dosgrupos.



5.Material Complementar

Embaralhando o DNA: Operando um Terminal
Gendmico (Pavan, 2000)

Para facilitar a compreensdo da Genética
Molecular, desenvolvemos o0 jogo de cartas
Embaralhando o DNA, queintroduz, numaformadi-
vertida para alunos desde a 6@ série, 0s mistérios do
cddigo genético, tradugdo, mutagdo eterapiagénica.O
jogo pode ser usado em sala de aula e permite véarios
niveisdediscussio, desdeumleigo at€um auno univer-
stario.
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